
WIRTSCHAFTSINFORMATIK

Übersicht des Bachelor-Studiums

Module 

1 Mathe 1
Grund- 
lagen der 
Ökonomie

Investition 
und Finan-
zierung

Grund- 
lagen der 
Informatik

Program-
mieren I

Einführung 
Wirtschafts- 
informatik

2 Mathe 2 Statistik
Kosten- und 
Leistungs- 
rechnung

Recht

Program-
mieren II

Anforde-
rungsanalyse 
u. Modellie-
rungstechnik

Wiss. 
Arbeiten

3
Organisa-
tion und 
Führung

IV- 
Controlling

Datenstruk-
turen und 
Algorithmen

Software-
technik

Daten- 
banken

Geschäfts- 
prozesse

4
Marketing 
und 
Strategie

Datenkom-
munikation

Verteilte 
Anwendun-
gen

DB-Infor-
mationssys-
teme

IT-Projekt-
manage-
ment

Betriebl. An-
wendungs-
systeme

5
Unterneh-
mensplan-
spiel

Ergonomie 
und  
Multimedia

Manage-
ment

Informatik
Geschäfts-
prozessma-
nagement

Anpassung 
betriebl. An-
wendungs-
systeme

6 Praxisphase Bachelorarbeit
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Opitmales Trainingsprogramm 3. bis 6. Semester.

Kompetenzbereiche

Bachelor of Science (B.Sc.)


